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Die Geschichte von Hansel und Gretel wire ganz anders
verlaufen, wenn es damals eine verldaBliche Wegmarkie-
rung gegeoen hatte. Oder anders ausgedruckt: Hansel
und Gretel waren Vorlaufer des Alpenvereins, die sich
schon sehr fruh Gedanken machten, wie man auf einem
Weg wieder zuruckfindet. Sie versuchten es mit Brotkru-
men und mit hellen Kieselsteinen. Jedenfalls hat das nicht
SO ganz richtig geklappt, und deshalb haben sie sich ja
auch verirrt und sind bei der Hexe gelandet. Aber so be-
kannt und alt die Geschichte von Hansel und Gretel auch
Ist, sie ist keinesweqs die dlteste. Bei Irrwegen denkt man
vor allem an das Labyrinth auf der Insel Kreta, in dem der
gefraBige Minothaurus hauste. Mit Vorliebe verspeiste er
athenische Jungfrauen, bis er vom tapferen Theseus geto-
tet wurde. Dazu brauchte er aber die Hilfe der Ariadne, die



hm den berihmten Faden gab, den er am Eingang zum
L abyrinth befestigt hatte. So konnte er aus dem Gewirr
von Gangen wieder herausfinden.

Irrwege aber gibt es natdrlich in den Bergen, in den
Waildern, auch in der GroBstadt, in der Untergrundbahn —
gnd damit waren wir ja schon wieder beim Labyrinth.

Wir reden aber von den Bergen, von Wegmarkierungen,
die uns farblich so auffallen. Rotweil3 sind sie meist oder
such rotweiBrot, wober in der weilBen Mitte die Nummer
des Weges stehen kann. Je hoher man hinaufsteigt, desto
diinner werden meist die Farbzeichen (vielleicht weil sie

schneller abwittern oder weil der Farbkubel sich iInzwi-
schen geleert hat). Die groBten Flecken sind meist dort
angebracht, wo sie am wenigsten gebraucht werden und
am meisten storen: etwa an schonen, auffalligen Felsen,
an Almhutten oder an Baumen. Dunn aber werden sie
hoch oben, bei Wegkreuzungen, wo man sich tatsachlich
verlaufen kann. Vielleicht sind die Manner, die man ganz
hinauf schickt, von zarterer Seelenstruktur, zuruckhal-
tender und zaghafter, als es die Talmarkierer mit threm
kraftigen Pinselstrich sind? Friher aber und in Gegenden
mit weniger lourismus begnigte man sich mit einfacheren
Wegzeichen. Man schichtete ein paar Steine aufeinander
und so entstanden die ,Stuanmanndin’, die weitum sicht-
bar die Richtung anzeigten. Aber wenn es neblig ist, wenn
wir uns also wirklich in einem Labyrinth befinden, oder
wenn es Nacht wird, dann helfen die rotweil3en Flecken,
leuchten weithin, schauen uns an und werden zum Ariad-
nefaden, der uns treu und verlalBllich aus der Gefahr her-
ausfuhrt.
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